Intreduzione

Problema & una parola interessante. Una delle sue varian-
ti inglesi — trouble' — rivela dei legami particolari: deriva da
troubler, un verbo francese del tredicesimo secolo che signi-
fica «rimescolare», srendere opaco», «disturbare». Ci ritrovia-
mo a vivere sulla Terra in tempi confusi, torbidi ¢ inquieti.
L obiettivo e diventare capaci di articolare una risposta accan-
to a chi, della nostra specie, & troppo sicuro disé e del mondo.
Questi tempi confusi e inguieti traboccano didolore edigioia,
hanno degli schemi ricorrenti e assai ingiusti di dolore e di
gioia, in cui assistiamo non solo alla morte cruenta ¢ super-
flua dell’esistere e del progredire, ma anche a una necessaria
rinascita. Lobiettivo & generare parentele — fare kin* - attra-
verso delle connessioni inventive: pratica necessaria per im-
parare a vivere e a morire bene, l'uno con l'altro, in un pre-
sente cosi denso. II nostro compito deve essere fare disordine
e creare problemi, scatenare una risposta potente dinanzi a
eventi devastanti, ma anche placare le acque tormentate e ri-
costruire luoghi di quiete. In tempi cosi critici, molti di noi
hanno la tentazione di credere che il problema coincida con
la costruzione di un avvenire sicuro, con I'idea di evitare che
accada gualche evento che incombe minacciosamente suldo-
mani, con la necessita di sgomberare il passato e il presente in
modo da creare futuri per le generazioni a venire. Per restare
1 contatto con il problema non & necessario avere un rapporto
(i questo tipo con quel tempo che di solito chiamiamo «futu-
ros. A dire il vero, restare a contatto con il problema richiede
L capacita di essere veramente nel presente, ma non come
‘U1 evanescente anello di congiunzione tra passati terribili o
idilliaci da un lato e futuri salvifici o apocalittici dall’altro: bi-
supna essere presenti nel mondo in quanto creature mortali
infereonnesse in una miriade di configurazioni aperte fatte di
luophi, epoche, questioni e significati.®
Chilnducene® invece & una parola semplice. E composta
da due radici greche (khthén e kainos) che insieme definisco-
fio i tipologia di tempo-spazio® utile per imparare & restare
o con il vivere e il morire in forma responso-abile® su
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degli inizi, il tempo per I'esistere e il progredire, pet la novita.
Niente in kainos ha a che fare con un passato, un presente o
un futuro convenzionali. Non ¢’@ nulla in queste fasi di inizio
che pretenda di far piazza pulita di quello che & venuto prima
o di quello che viene dopo. 1l kainos pud essere ricco di ere-
ditd, di ricordi, e pieno di arrivi, un modo di nutrire cid che
potrebbe ancora succedere. La parola kainos mi giunge all’o-
recchio come una presenza densa e perenne, con delle ife che
infondono ogni genere di temporalitd e materialita.

Le creature ctonie sono esseri della Terra, al contempo
antichi e appena nati. Immagino queste creature piene di
tentacoli, antenne, dita, cavi, code a frusta, zampe da ragno
e chiome arruffate. Le creature ctonie sguazzano nell’humus
multispecie, ma non vogliono avere nulla a che fare con I’'Ho-
mo che se ne sta li a scrutare il cielo. Le creature ctonie sono
mostri nel senso migliore del termine: dimostrano e perfor-
mano I'importanza materiale dei processi terrestri e di tutte
le creature. E poi dimostrano e performano conseguenze, L.e
creature ctonie non sono estranee al rischio, non vogliono
avere niente a che fare con gli ideologi, non appartengono a
nessuno, avvizziscono e prosperano in svariate forme e sotto
svariati nomi in tutti i cieli, le acque e i luoghi della Terra.
Fanno e disfanno, vengono fatte e disfatte. Sono quelle che
sono. Non & un case che i pitt grandi monoteismi al mondo
- che siano religiosi o laici - abbiano sempre cercato di ster-
minare le creature ctonie. Questi tempi osceni che vanno
sotto il nome di Antropocene e di Capitalocene sono la con-
figurazione piu recente e pericolosa di tali forze distruttrici.
Con-vivere e con-morire insieme all’altro nello Chthulucene
pud essere una risposta impetuosa ai dettami dell’Antropos
e del Capitale.

11 kin, la parentela, & una categoria selvaggia che in tan-
ti provano a addomesticare. Generare parentele in maniera
imprevedibile e imprevista, invece che imparentarsi conuna
divinitd o una famiglia biogenetica o genealogica (o quan-
tomeno generare altre parentele oltre queste), pone dei pro-
blemi importanti, per esempio il problema di verso chi si ¢
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davvero responsabili. Chi vive e chi muote, e come 1o fa, in
questa parentela o in quest’altra? Che forma ha questa paren-
tela? Dove e a chi si connettono e disconnettono le sue linee,
e cosa cambia? Cosa deve essere reciso e cosa deve essere le-
gato affinché la multispecie che abbonda sulia Terra - inclusi
gli esseri umani e gli esseri altro-dagli-umani, stretti in lega-
mi di parentela - possano avere una possibilita?

L'acronimo FS & una figura onnipresente in guesto libro,
e sta per fantascienza, fabula speculativa, femminismo spe-
culativo e fatto scientifico.” Questa lista serpeggia e torna ri-
petutamente nelle prossime pagine sotto forma di parole o di
immagini, intrecciandoe me e i miei lettori per trasformarci
negli esseri e nei modelli in gioco. T fatti scientifici e 1a fabula
speculativa hanno bisogno gli uni dell’altra, ed entrambi han-
no bisogno del femminismo speculativo. Penso alla categoria
FS e alle figure di filo come tre modi di figurare. Il primo con-
siste nel tirare i fili che si trovano dentro a pratiche ed eventi
raggrumati e densi. Quando tiro fuori questi fili lo faccio per
vedere dove mi portano, in modo da ricostruirne il percorso
¢ rintracciarne i nodi e gli schemi cruciali per restare a con-
tatto con il problema in tempi e luoghi reali e particolari. In
(|uesto senso, la categoria di FS rappresenta un metodo per
tracciare e seguire una trama nel buio, all’interno di un rac-
conto d'avventura pericoloso e reale, in cui diventa pit facile
capire chi vive e chi muore e come muore, e questo ¢i aiuta
a eoltivare la giustizia multispecie. Nel secondo, la figura di
filo che emerge nel gioco della matassa non coincide con il
ciamento, quanto piuttosto con la cosa in sé, il modelio e
ssemblaggio che sollecita una risposta, la cosa che non é fi-
nita ¢ che bisogna portare avanti. Nel terzo, creare delle figure
i (Ho alfinterno del gioco significa passare e ricevere, fare e
distare, scegliere dei fili oppure lasciarli perdere. La categoria
Ehorappresenta una pratica e un processo, e il con-divenire 'u-
no insteme all’altro in una staffetta sorprendente; & una figura
« e delinisee 'esistere e il progredire nello Chthulucene.

Onesto libro ¢ 'idea di «restare a contatto con il pro-
bleinias sono particolarmente insofferenti verso due tipi di
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risposta che sento evocare troppo spesso dinanzi agli orrori
dellAntropocenc ¢ de apitalocene. La prima ¢ semplice da
descrivere ¢ anche da liquidate. Per farla breve, & la fede co-
mica nella teenologia riparatrice, che sia laica o religiosa: 1a
tecnologia in qualche modo trarea in salvo i suoi figli disob-
bedienti ma molto intelligenti. Oppure Dio trarra in salvo i
suoi figli disobbedicnti ma sempre pieni di speranza. Dinanzi
a un’ingenuita cosi commovente verso le riparazioni offerte
dalla tecnologia (o verso le tecrio-apocalissi), a volte diven-
ta difficile ricordare che & importante sostenere dei progetti
tecnici specifici e le persone che li seguono. Non sono il no-
SLro nemico: queste persone e questi progetti possono essere
molto utili per restare a contatto con il problema e generare
parentele in maniera imprevista,

La seconda risposta, pin difficile da accantonare, forse &
ancora piu distruttiva: sto parlando di quella posizione secon-
do la quale i giochi sono gia fatti, & troppo tardi, non ha alcun
Senso cercare di migliorare le cose adesso, 0 quantomeno non
ha senso avere una fiducia attiva I'uno nellaltro, soprattutto
nelia nostra capacita di lavorare e giocare in favore dj un mon-
do che rinasce. Alcunij scienziati che conosco hanno la ten-
denza a esprimere questo amaro cinismo, anche se lavorano
sodo per fare la differenzg e migliorare le condizioni dj vita
delle persone e delle altre creature. Persone che si descrivono
come teorici e critici culturali o politici progressisti condivido-
no la stessa idea. Penso che (questa strana commistione tra ii
tenace impegno di energie e capacita finalizzaro ai prosperare
multispecie da un lato e un esplicito atteggiamento disfattista
da fine dei giochi che scoraggia tutti, compresi gli studenti,
sia favorita da diversi tipi di approccio al futuro, Uno di que-
sti sembra basarsi sull’idea che solo le cose che funzionano
SONo importanti; o beggio, sull’idea che solo cio cheio e i miei
colleghi esperti facciamo per aggiustare le cose se funziona &
importante. Volendo éssere pilt generosi, a volte gli scienziati
e gli altri pensatori che si dedicano a leggere e a studiare, gii
studiosi che rimestano le acque del pensiero e sono devoti ai
problemi che trattano, sanno tIoppo, € questa conoscenza &
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ingombrante. O almeno pensiamo di sapernte abbastanza da
giungere alla conclusione che una vita sulla Terra capace di
includere gli esseri umani in maniera sostenibile non sia pil
possibile, che I'apocalisse sia davvero vicina,

Questo atteggiamento & comprensibilissimo nel bel mez-
z0 della sesta estinzione di massa sperimentata dal pianeta
Terra, mentre le guerre ci divorano, Pestrazione delle risorse
procede in maniera sconsiderata e miliardij di persone e altre
creature soccombono alla poverta a causa di una cosa chia-
mata «profitto», «potere» o «Dioy. Un disfattismo da fine dei
giochi siimpone nella burrasca suscitara dal sentimento pro-
fondo, e non soltanto dalla consapevolezza, che quasi sicura-
mente gli esseri umani diventeranno undici miliardi entro il
2100. Questo numero equivale a una crescita di nove miliardi
di persone in 150 anni - dagli anni Cinquanta al 2100 - con
delle conseguenze fortemente inique per i ricchi e i poveri —
per non parlare dell’enorme disparita di fardellj imposti alia
Terra dai ricchi rispetto ai poveri - e delle conseguenze an-
cora peggiori per tutti gli esseri non-umani in ogni luogo. Ci
sono molti altri esempi di realta disperate e urgenti: fe Grandi
Accelerazioni a partire dal secondo dopoguerra hanno lascia-
to il segno sulle rocce, nelle acque, nej cieli e su tutte le cre-
ature. C'¢ una sottile differenza tra riconoscere la portata e
la serieta di questi problemi e soccombere a una futuribility
astratta, con la sua inclinazione alla disperazione suprema e
le sue politiche di estrema indifferenza.

Questo libro cerca di argomentare e praticare I'idea che,
quando si respinge questo tipo di atteggiamento rispetto al
futuro, si resta a contatto con il problema in maniera pit seria
e vitale. Restare a contatto con il problema richiede la capaci-
ta di generare parentele di natura imprevista. Questo signifi-
ca aprirsi a collaborazioni e combinazioni inaspettate, essere
pronti a far parte di caldi cumuli dj compost. Con-diveniamo
insieme, gli uni con gii altri, oppure non diveniamo affat-
lo. Questa semiotica materiale & sempre situata, in qualche
lnogao e in nessun luogo, & interconnessa e terrena, Quando
sizuo da soli, con le nostre esperienze e le nostre diverse e
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Terrapolis. Dando un taglio netto una volta per tutte alla
cosmopolitica globalizzante kantiana e al mondeggiare la-
mentoso e catico di eccezionalismo wumano di Heidegger,
Terrapolis & una parola bastarda compostata con una micor-
riza di radichette latine e greche e i loro simbionti. Mai po-
vera di mondo, Terrapolis esiste nella rete FS di connessioni
che sono sempre troppe, dove la responso-abilita deve essere
compattata insieme, non nello strapiombo esistenzialista,
privo di legami e solitario, alla base dell’'Uomo teorizzato
da Heidegger e dai suoi seguaci. Terrapotis & ricca di mon-
do e vaccinata contro il postumanesimo; € ricca di compost
e inoculata contro I'eccezionalismo umano, ed € ricca di hu-
mus: Terrapolis & pronta per una narrazione multispecie.
Terrapolis non & la dimora dell’'umano inteso come Homo,
con la sua auto-immagine sempre uguale, fallica, al centro di
ogni parabola, detumescente e ritumescente, ma ¢ una dimo-
ra per 'umano che viene trasformato d’incanto ~ con un gio-
co di prestigio deila lingua proprio dell’etimologia indoeuro-
pea - in guman, colui che lavora la terra e nella terra.® Le mie
creature FS sono esseri che appartengono al fango pit che al
cielo, ma le stelle brillano anche a Terrapolis. Qui, dove non
ci sono gli universalismi maschilisti e le loro politiche di in-
clusione, i guman sono di pieni di generi indeterminati, pieni
di tipologie-in-fieri e di alterita significative. I miei colleghi
esperti di linguistica e di antiche civilizzazioni mi dicono che
questo guman ¢ adama/adamo, compostato da tutti i generi
a disposizione e capace di creare una casa-universo in cui re-
stare a contatto con il problema. Questa Terrapolis genera pa-
rentele e rapporti FS con la cosmopolitica carnale di Isabelle
Stengers e con il mondeggiare degli scrittori di fantascienza,
come in un grande gioco della matassa,

L’antropologa sociale inglese Marilyn Strathern, che ha
scritto The Gender of the Gift basandosi sul suo lavoro etno-
grafico negli altopiani della Papua Nuova Guinea (Mount
Hagen), mi ha insegnato che «& importante capire quali idee
usiamo per pensare altre idee».* Strathern & un’etnografa che
si occupa di pratiche del pensiero. Per me incarna l'arte della
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fabulazione speculativa femminista in chiave accademica. E
importante capire quali argomenti usiamo per pensare altri
argomenti; € importante capire quali storie raccontiame per
raccontare altre storie; & importante capire quali nodi anno-
dano nodi, quali pensieri pensano pensieri, quali descrizio-
E descrivono descrizioni, quali legami intrecciano legami.
E importante sapere quali storie creano mondi, quali mon-
di creano storie. Strathern parla di accettare il rischio della
contingenza incessante; concepisce I'antropologia come la
U,Hmaom conoscitiva che studia le relazioni attraverso altre re-
lazioni, che mette le relazioni in gioco con altre relazioni, altri
mondi inaspettati. Nel 1933, Alfred North Whitehead - il ma-
tematico e filosofo del processo americano che ispira il mio
mondeggiare — ha scritto Avventure di idee.® La categoria FS
parla proprio di queste avventure. Isabelle Stengers, una chi-
mica allieva di Whitehead e di Gilles Deleuze, una pensatrice
radicale in fatto di materialita nella scienza, oltre che una fi-
losofa femminista ribelle, mi offre un’abbondanza di «pensie-
0 speculativor. Grazie a Isabelle Stengers, capiamo che non
possiamo denunciare il mondo in nome di un mondo ideale.
Con lo stesso spirito dell’anarchismo comunitario fermminista
e della filosofia di Whitehead, Stengers sostiene che le deci-
sioni devono avvenire in presenza di coloro che ne patiranno
le conseguenze, Ecco cosa intende per cosmopolitica.®

Neila mia scrittura e nella mia ricerca, la categoria FS si tra-
sforma in una fabula speculativa e in un gioco della matassa,
latto di trasmissioni e restituzioni. Staffette, figure formate dai
fili, schemi che vanno avanti e indietro, dare e ricevere, creare
modelli, reggere la figura di filo non richiesta tra le mani, la re-
sponso-abilita: ecco cosa intendo quando parlo di restare a con-
tattocon il problema nei mondi multispecie. Con-divenire - non
divenire e basta - & il nome del gioco. Con-divenire & il modo in
cui, nei termini di Vinciane Despret, i compagni si rendono ca-
paci a vicenda.” Compagni di gioco ontologicamente eterogenei
diventano chi sono e quello che sono in questo mondeggiare
erial-semiotico relazionale. Nature, culture, soggetti ¢ og-
prutti non pre-esistono ai loro mondeggiamenti intrecciati.
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Le specie compagne non fanno che con-divenire, inces- | unatensione comparativa
santemente. Ed & proprio la categoria di specie compagne
ad aiutarmi a rifiutare l'eccezionalismo umano senza ricot-
rere al postumanesimo. Le specie compagne partecipano al
gioco della matassa in cui chi deve essere nel mondo e del
mondo viene costituito nel’intra-azione e nell'inter-azio-
ne.? I partner non esistono prima dei nodi; le specie di ogni
tipo sono conseguenza delle connessioni terrene che danno
forma ai soggetti e agli oggetti. Nei mondi umano-animali,
le specie compagne sono esseri ordinari che si incontrano a
casa, in laboratorio, sul campo, allo zoo, nel parco, in un vei-
colo, in ufficio, in prigione, in un ranch, in un’arena, in un
villaggio, in un ospedale per pazienti umani, in una foresta,
i Ui mattatoio, in un estuario, in una clinica veterinaria, al
lapo, ablo stadio, in una fattoria, in una riserva protetta, in
i Gatlaria, in un canyon oceanico, nelle strade di citta, in
labbiica, caltrove.

pun casendo uno del passatempi pit antichi dell’'umanita,
il gioca debli tatassa non € lo stesso ovungue. Come per tutti
i hipli ddelle storie imperiali e coloniali, per me - per noi - &
necessin o rebmparare a coniugare i mondi attraverso connes-
stoni paaziali ¢ non ricorrendo a universali e a particolari. Nel
tardo Ottocento ¢ nel primo Novecento, gli etnologi europei
ed curoamericant hanno raccolto le prove di giochi simili a
guello della matassa in tutto il mondo. Questi viaggiatori de-
stinati a fondare by disciplina rimasero sorpresi dal fatto che
gquando mostravano le figare di filo che avevano imparato a
fare da bambini nei loro pacsi di origine, i loro ospiti ne ave-

le figure di filo dise i i
nate ’ gnate in questi
mwom“r_ erano al oow.;mw%o le stesse e completamente diverse.

€ un gioco .@mEooHOmo in cui si mondeggia e si storieggia
un gioco che ci fa restare a contatto con il problema. “

]

by 1.2 i ‘44’ Yitwor
¢ Ma'ii Ats'dd’ Yilwoi (Coyote che corronc in direrioni op-

poste). Fotografia di Donna Haraway.

Lit fig. 1.2 mostra le mani del divulgatore scientifico e pro-

vano gia familiarita, e spesso ne conoscevano tante varianti. I : Huttore radiofonico di Idi .

giochi della matassa erano arrivati tardi in Europa, probabil- Hopness,™ intento MM MMWMm%M_M\MamMSWNM m%gmam Wcmﬁjms
mente tramite le rotte commereiali con UAsia. Tutte le favole e b Nivajo chiamato Ma'ii Atsdd’ Yitwol ?om%oﬁm n:m corrono in
i desideri epistemologici di questa fase della storia deil’antro- p dliezioni opposte»). 11 coyote & il trickster che s yree costens
pologia comparata hanno preso vita dalle somiglianze e dal- trtnente Ta polvere del disordine nelle figure m@w«mm Torma.
e differenze - con le loro diffusioni culturali o, indecidibil- . te dal Dio Fuoco, dettando gli schemi delle nmﬁw%nhmmmmwgwm

mente, invenzioni autonome ~ messe insieme da sequenze di
mani e cervello, di azione e pensiero, nelle trasmissioni degli
ntali».?§n

.:_M_:_‘ﬁ_:“:, ¢ ordine che fanno il mondo, performance niente
m..q;__: ::::.EE che modellano le esistenze delle creature
terieste i lingua Navajo, i giochi della matassa si chiama-
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urbangeentrambi sono soggetti e oggetti civici che intra-agi-
scono.gMa non posso dimenticare il fatto che questi piccioni
e questi bambini neri che vivono a Washington DC si portano
dietro lo stigma e il marchio di un’iconografia razzista ame-
ricana che li vuole indisciplinati, sporchi, fuori posto, selvag-
gi. I bambini passano dal considerare i piccioni «ratti con le
ali» al considerarli uccelli socievoli con una vita e una morte.
I bambini subiscono una trasmutazione: da disturbatori di
volatili, e a volte anche vandali che ne abusano fisicamente,
diventano osservatori astuti e sodali con esseri che non ave-
vano ancora imparato a vedere e rispettare. I bambini a scuo-
la diventano responso-abili. Forse, dato che i piccioni hanno
una lunga tradizione di relazioni cognitive e affettive con le
persone, anche loro hanno guardato i bambinj a loro volta, o
quantomeno per una volta non sono stati disturbati, So che
questo episodio € solo una storia, un invito quanto una con-
quista, ma i margini di recupero tra categorie disprezzate e
transpecie di abitanti della cittd meritano di essere ampliati,
non ridotti.®

Scrivendo di un altro progetto artistico basato sulla col-
laborazione tra i piccioni viaggiatori e la loro comunita di
persone dinanzi al pericolo di estinzione dei colombofili,
Vinciane Despret si & chiesta cosa commemorasse la pic-

cionaia disegnata dallartista Matali Crasset a Chaudry in
Francia nel 2003:

Ma senza la presenza di chi ama i piccioni (j colombofili), sen-
za la conoscenza e il know kow di uomini e uccelli, senza la
selezione, I'apprendimento e la trasmissione di prariche, ci
resterebbero solo dei piccioni: non dei piccioni viaggiator,

e neanche dei viaggiatori. Quello che si commemaora, allora,
nen é solo Panimale, non ¢ solo i Ittivazione di
due «eom divenires che sono insceliet esptlcitunente neil’o-
rigine del progette. In altre parole. a vendee alla luce sono le
i | relasioni tramite le guali i picciant tafonueno pli uomini
_ i abll calomBafli e le relazioni ainaverso cul i colombofili
fHisfannaa0 | picciont in viaguinoni allidabili, Ecco cosa vie-
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ne cominemorato in questo lavoro. Si propone di creare un
ricordo, nel senso di prolungare una conquista ottenuta nel
presente. E una sorta di «ritornello».??

Ri-membrare, com-memorare, significa riprendere, rivivere,
im:mammmmwm. recuperare attivamente. Devote al mondeg-
glare multispecie FS del con-divenire, Da Costa e Despret
appartengono a specie compagne. Ricordano, attraggono
e prolungano nel presente concreto cid che rischierebbe di
sparire senza la reciprocita attiva degli attori coinvolti. I pic-
cioni viaggiatori, quelli da gara e quelli selvatici invitano alla
responso-abilith, e lo fanno sia per la loro comunita tradizio-
nale che per quella emergente, e viceversa. Gli abitanti di cit-
ta e quelli di campagna appartenenti a specie diverse, carat-
terizzati da diversi modi di vivere € morire, si trasformano i _
talentuosi colombofili in compagnia di viaggiatori mﬂamE:.

Despret e Da Costa creano delle figure di filo facendc
gioco della matassa insieme a Matali Crasset, trasmettendo
schemi e possibilith a Terrapolis. Crasset € una designer indu-
striale, una professione che richiede pratiche di ascolto e di
collaborazione con diversi partner che gli artisti non conterm-
plano, ma che anche Da Costa usa in quanto artista, ricerca-
trice e attivista nell’arte multispecie. La piccionaia proposta
dla Crasset & stata commissionata da La Défense, Vassociazio-
ne di colombofili a Beauvois en Cambresis, e da La Base de
1oisirs de Caudry (il parco divertimenti di Caudry). Lo spazio
interno alla capsula & organizzato funzionalmente come un
albero, & una specie di asse del mondo, e la forma esterna rie-
cheggia i vecchi modelli egiziani delle piccionaie. All'interno
i questa casa per uccelli commissionata da coloro che alle-
villlo, crescone, volano e con-divengono insieme a loro, inte-
rapriscono dei mondi storici, mitici e materiali.

Unraltra piccionaia a forma di torre si impone alla mia
memoria: & un'altra proposta di recupero multispecie di
creature dell’impero rivolta a qualsiasi altra specie riescaa
crla. Questa volta si tratta di Melbourne in Australia,
Jdel Batman Park lungo il fiume Yarra, parte dei territori
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GENERARE PARENTELE:
ANTROPOCENE, CAPITALOCENE,
PIANTAGIONOCENE, CHTHULUCENE

[+ inutile negare che i processi antropogenici abbiano avuto
delle conseguenze su tutto il pianeta, in inter-azione e in-
Ira-azione con altri processi e altre creature, fin da quando
la nostra specie & diventata riconoscibile (poche decine di
migliaia di anni) e 'agricoltura si é diffusa ovunque (qualche
migliaio di anni), Ovviamente, i pili grandi terraformatori (e
riformatori) sono stati i batteri e i loro parenti, in altrettante
inter-azioni e intra-azioni di ogni tipo, comprese quelle con
pli esseri umani e le loro pratiche, tecnologiche e non.” La dif-
lusione di piante capaci di disperdere semi milioni di anni
prima della nascita dell’agricoltura & un evento che ha tra-
slormato il pianeta, cosi come tanti altri eventi storici rivolu-
sionari nell’eveluzione e nello sviluppo ecologico.

Gli esseri wmani si sono uniti a questa boriosa mischia
abbastanza presto e in maniera dinamica, ancor prima che
loro {noi} divenissero (divenissimo) le creature in seguito
chiamate Homo sapiens. Per me decidere di usare parole
rome Antropocene, Piantagionocene e Capitalocene ha che
lare con la scala, il tasso di velocita, il sincronismo ¢ la com-
plessita. Quando prendiamo in considerazione i fenomeni
sisternici, sono queste le domande che non dovremmoe mai
smettere di rivolgerci: quand’e che un cambiamento di grado
Jdiventa un cambiamento di tipo? Quali sono gl effetti delle
persone (non dell’'Uomo) bioculturalmente, biotecnicamen-
te, biopoliticamente e storicamente situate in relazione e in
combinazione con gli effetti degli assemblaggi di altre spe-
cic e di altre forze biotiche/abiotiche? Nessuna specie agisce
a1 sola, neanche una specie arrogante come la nostra, che
tinge di essere fatta da bravi individui che agiscono in base
;i copioni della cosiddetta modernita occidentale. Sono gli
assemblaggi di specie organiche e di attori abiotici a fare la
storia, sia quella dell’evoluzione che tutte le altre.

Ma esiste un punto di flesso significativo in grado di
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cambiare fe regole del «gioco» per tutti e tutto sulla Terra?
Non si tratta solo di cambiamento climatico, ma anche dei
danni provocati dalle sostanze chimiche tossiche, dell’atti-
vita estrattiva, dell'inquinamento nucleare, del prosciuga-
mento dei laghi e dei flumi sopra e sotto terra, della brutale
semplificazione degli ecosistemi, dei vasti genocidi di perso-
ne e di altre creature, e di tanto altro ancora, in una serie di
processi collegati tra loro in maniera sistemica che minaccia-
no un grave crollo del sistema dopo 'altro. La ripetizione pud
diventare un problema.

in un testo pubblicato di recente intitolato «Feral
Biologies», Anna Tsing suggerisce che it punto di flesso tra
I'Olacene e 'Antropocene potrebbe essere la distruzione dei
refugia a partire dai quali un giorno potranno riformarsi as-
semblaggi di specie diverse (con o senza gli esseri umani) in
seguito a eventi devastanti come la desertificazione, la de-
forestazione, e purtroppo tanto altro ancora...” Questa idea
¢ affine alle considerazioni di Jason Moore, il coordinatore
del World-Ecology Resarch Network, convinto che la natura
a buon mercato sia giunta al termine, Non si pud continuare 4
deprezzare la natura svuotandola di ogni contenuto e risorsa,
¢ un processo che non pud durare ancora a lungo: continua-
re a estrarre risorse dal mondo contemporaneo rel tentativo
di rirnodellarlo continuamente sta diventando impossibile,
dato che gran parte detle riserve della Terra sono state esau-
rite, bruciate, svuotate, avvelenate, sterminate ed esaurite.?
Grossi investimenti e tecnologie terribilmente creative e di-
struttive possono ritardare la nostra presa di coscienza ri-

spetto a questo fatto, ma la natura a buen mercato & davvero |

finita. Anna Tsing sostiene che I'Olocene sia stato un lunghis-
simo arco temporale in cui non solo esistevano ancora i re-
fugia, ma erano persino abbondanti, e capaci di sostenere 1
ripopolamento del mondo in tutta la sua diversita culturale

%

e biologica. Forse chiamare questo scandalo Antropocenc @
un modo per indicare la distruzione di luoghi e momenti di
riparo per gli umani e tutte le creature. Come altre persong,

anch’io credo che VAntropocene sia pill un evento limite che
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ni'epoca, pitt un momento di passaggio che una fissita ge-
ologica, proprio come il limite K-T che ha costituito il pas-
saggio dal Cretaceo al Paleogene.* L’Antropocene :;_.Qoacn_,w
Jelle discontinuita drastiche; quello che verra dopo non sara
come quello che & venuto prima. Credo che il nostro compito
sia rendere Antropocene il pill interstiziale e insignificante
possibile: dobbiamo unire le forze e condividere tutte le Emm
che ci vengono in mente per coltivare le epoche a venire in
modo da ristabilire dei luoghi di rifugio.

Al momento la Terra & piena di rifugiati, umani e non
Lmani, senza piu rifugio.

Per questo credo che un nome eclatante {a dire il vero pit
(i un nome) per definire questa situazione sia giustificato: e
Jdungue Antropocene, Piantagionocene®, Capitalocene @m?
imine che é statoe di Andreas Malms e di Jason Moore prima
ancora di essere mio).¢ Insisto anche sul fatto che abbiamo bi-
sogno di un nome per raggruppare le forze e i poteri dinamici
- sinctoni di cui le persone costituiscono una parte, all'inter-
no dei quali sono in gioco esistere e il progredire. Forse esolo
attraverso l'impegno intenso e le forme di collaborazione e di
sioco con tutti i terrestri che saranno possibili nuovi ricchi as-
cemblaggi multispecie in grado di ospitare anche gli umani.
lo chiamo tutto questo Chthulucene - passato, presente e fu-
::.o.&mosmmﬁm tempospettive reali e possibili non hanno nulla
1 cheé fare con Cthulhu, quel mostro misogino da incubo raz-
siale creato dallo scrittore di FS ILP. Lovecraft, ma piuttosto
on diverse forze e poteri tentacolari grandi quanto la Terrae
altre cose accumulate sotto nomi come Naga, Gaia, Tangaroa®
(livinita esplosa dalle acque di Papa, la dea della Terra),
Terra, Haniyasu-hime,® Donna Ragno, Pachamama,'® Ovya,"
;orgo, Raven,'? Aakuluujjusi’ e tanti altri ancora. Il «mio»
Chirhulucene, per quanto aggravato dalle sue radici greche
«he lo ancorano a un tempo e a un luogo, in realtd imbriglia
una miriade di temporalita e spazialita diverse e una miriade
(i entita-in-assemblaggi intra-attivi, compresi gli assemblag-
iit-che-umani, altro-dagli-umani, inumani e umani-co-
humus. Naga, Gaia, Tangaroa, Medusa, la Donna Ragno e
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tutte le loro parentele sono solo alcune delle migliaia di forze
che scorrone in un filone FS che Lovecraft non avrebbe mai
potuto immaginare né sfruttare, ovvero le reti della fabula
speculativa, del femminismo speculativo, della fantascien-
za e del fatto scientifico." Dobbiamo sempre tenere a mente
quali storie raccontano altre storie, quali concetti pensano al-
tri concetti. Che si tratti di matematica, visioni o narrazioni,
dobbiamo tener conto di quali figure raffigurano figure, quali
sisterni sistematizzano sistemi; & importante.

Tutti questi nomi che ho elencato sono troppo grandi

e troppo piccoli, cost come tutte le storie del mondo sono
troppo grandi o troppo piccole. Come mi ha insegnato Jim
Clifford, abbiamo bisogno di storie (e di teorie) abbastanza
grandi da contenere le complessita e mantenere gli argini e
i confinj aperti e affamati di nuove e vecchie connessioni ca-
paci di sorprenderci.ts

Per vivere e morire bene da creature mortali nello
Chthulucene & necessario allearsi con le altre creature al fine
di ricostruire luoghi di rifugio; solo cosi sara possibile ottene-
re un recupero e una ricomposizione parziale e solida della
Terra in termini biologici-culturali-politici-tecnologici. Ma
questa ricomposizione non avverra se non saremo capaci di
includere il lutto e il cordoglio per le perdite irreversibili, me
lo hanno insegnato Thom van Dooren e Vinciane Despret.™
Abbiamo gia avuto a che fare con un numero devastante di
perdite, e ce ne saranno molte altre ancora. La prosperita non
puo derivare né dalla convinzione di essere immortali né dal-
la nostra incapacita di con-divenire insieme ai morti e agli
estinti. C’e molto da fare per I'Araldo dei morti di Orson Scott
Card."” E ¢’¢ ancora pili lavoro per il mondeggiare di Ursula
Le Guinin Sempre la valle.

Sono una compostista, non una postumanista: siamo
tutti compost, non postumant. Il confine segnato dall’Antro
pocene/Capitalocene significa molte cose, compreso il fatto
che 'immensa distruzione irreversibile ¢ attualmente in ¢t
s0, non solo per gli undici miliardi e rotti di personc che s
ritroveranno sulla Terra verso la fine del XXI sccolo, ma per
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ur’infinita di altre creature. {Undici miliardi € un numero im-
pensabile ma ponderato, che costituisce una previsione vali-
da soloe se i tassi di natalita mondiali resteranno bassi come
adesso. In caso di aumento della natalita, puo succedere di
tutto.) Lestinzione non & solo una metafora, il collasso del si-
stema non & un film catastrofista. Basta chiederlo a qualsiasi
rifugiato di ogni specie. o

Lo Chthulucene ha bisogno di uno slogan, o anche pitt di
uno. Oltre a gridare «Cyborg per la sopravvivenza sulla Terra»,
«Corri veloce, mordi pill che puoi» e «Taci e imparavr, io sugge-
risco il «Generate parentele, non bambinil». Generare e ricono-
scere le parentele & la parte pill complicata e urgente di @cwmﬁm
proposizione.' Le femministe sono state le @Edm. a sciogliere
i presunti legami naturali e necessari tra sessualita e genere,
razza e sesso, razza e nazione, classe e razza, genere e motrfolo-
zia, sesso e riproduzione, persone che riproducono e Umnmosm
che compongono (qui il debito specifico & con le melanesiane
lleate con Marilyn Strathern e la sua parentela etnografica).”
Se vogliamo l'eco-giustizia multispecie, untipo di mmcmzﬁm che
possa anche accogliere una popolazione umana &49@90.2?
& tempo che le femministe prendano le redini dell'immagina-
vione, della teoria e dell’azione per sciogliere ogni vincolo tra
renealogia e parentela, e tra parentela e specie.

Batteri e funghi non fanno che fornirci metafore, ma le
metafore non bastano: le metafore fondate sulla natura non
sono sufficienti. Quic’e da fare un lavoro da mamimiferi, insie-
e ai nostri collaboratori e co-lavoratori simpoietici biotici e
ahiotici. Dobbiamo generare parentele in sinctonia® e in sim-
poiesi. A prescindere da chi e cosa siamo, dobbiamo con-fare,
con-divenire, con-creare insieme gli «Earthbound»?' (ringta-
siv ancora Bruno Latour in modalita-anglofona per questo
lermine).®

Noi, gli esseri umani di ogni luogo, dobbiamo H?d_mﬁu-
ci alle urgenze intense e sistemiche che abbiamo davanti;
eppure, come ha scritto Kim Stanley Robinson in 2312, _u_:n..
adesso abbiamo vissuto nel tempi del «Dithering», 1 tempi
Jdella Titubanza (un arco temporale che i questo romanzo
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di fantascienza va dal 2005 al 2060... forse & una prospetti
va troppo ottimista?), vale a dire uno «stato di agitazione
incerta».?® Forse Titubanza & un nome pill adatto rispetto
ad Antropocene e Capitalocene! La Titubanza verra incisa @
inscritta in ogni strato di roccia, ed & gia dentro gli strati mi- |
neralizzati della Terra. Le creature sinctonie non sj agitang |
nella titubanza, ma compongono e decompongono, attivie
ta pericolose quanto promettenti. Legemonia umana non &
un evento sinctonico, questo & poco ma sicuro, Come hanng
scritto le artiste ecosessuali Beth Stephens e Annie Sprinkiet
sull'adesivo che hanno creato per me, compostare € cosl sexyl
Il mio intento & far si che il «kiny, la parentela, significhi
qualcosa di diverso, qualcosa di pili che entita legate dalla
stirpe o dalla genealogia. Per un po’ questo pacato intento dj
de-familiarizzazione potra sembrare solo un errore, ma un
giorno (se la fortuna ci assiste) sembrera che le cose siano sent-
pre state cosl. Generare parentele significa generare persone,
nomn necessariamente intese come individui o esseri umani.
All'universita rimasi colpita dal gioco di parole tra kin e kind
formulato da Shakespeare nell’Amleto:* le persone pitl kind,
ovvero le persone pili premurose, non erano necessariamen-
te | membri della famiglia. Generare parentele - making kin
- ed esercitare la premura verso 'altro — making kind - (intesi
come categoria, cura, parentele senza legami di sangue, pa-
rentele altre e molte altre ripercussioni) sono processi che am-
pliano I'immaginazione e possono cambiare la storia. Marilyn
Strathern mi ha spiegato che all’inizio la parola relatives («fa-
miliari» in italiano, N.d.T.) indicava delle «relazioni logiche»
e ha assunto il significato di «membri della famiglia» solo nel
Seicento: questa ipotesi & tra le mie preferite in assoluto.®
Allargare e ridefinire la parentelaéun processo legittima-
to dal fatto che tutte le creature della Terra sono imparentate
1el senso pitt profondo del termine, e gia da tempo avrem-
mo dovuto iniziare a prenderci pi cura delle creature affini
come assemblaggi e non delle specie una alla volta. Kin ¢ un
genere di parola che unisce. Tutte le creature condividono la
stessa «carne» in maniera laterale, semiotica, genealogica,
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¢:1i antenati si rivelano degli sconosciuti molto interessanti;
I parentele sono estranee (al di Eoﬁ 9 nc.m_.S Qmmmaﬁ.—domm‘
-cre la famiglia o la gens), inspiegabili, EQEQNEF m:E.m. _
I troppo per un piccolo slogan, Ho.mo_ Ma ._,USSN.wBoE. Ne¢
viro di un paio di secoli, forse gli esseri umani sul pianeta tor-
ucranno a essere due o tre miliardi, dopo un lungo Um__.\nommo
i1 cui avranno contribuito ad aumentare il benessere di un u-
manita diversificata e delle altre creature, intese come Mmezzl
: lo come fini. . .
| :oWMM&P generate parentele, non bambini! E importante il
modo in cui le parentele generano altre parentele.”
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